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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS

DIDATICA PARA GESTAO DE AMBIENTES DE APRENDIZAGEM
O conceito de Didatica na gestio de ambientes de aprendizagem. A acdo educativa:
planejamento, execucdo e avaliacdo das estratégias de ensino. Recursos e interfaces
digitais em ambientes de aprendizagem: o processo didatico.

EDUCACAO NA ERA DIGITAL E ECOSSISTEMAS DE APRENDIZAGEM

Fundamentos e principios da Era Digital. Conceito de Internet das Coisas (IoT). Internet
dos Dados (Big Data) e Internet of Everything. Conceito e discussdes relativas a
Ecossistemas de Aprendizagem e hiperconectividade.

INTERACAO PROFESSOR E ALUNOS: APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA/AUTENTICA E
APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM EDUCACAO

O conceito de interacido a partir das discussdoes da concepcio de Authentic
Learning/Aprendizagem Ativa. A relacdo entre a concepcio de Authentic Learning e a
aprendizagem colaborativa em educacao.

LABORATORIO 1 - EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS COM O USO DE RECURSOS E
INTERFACES DIGITAIS

LABORATORIO 2 - OBSERVACAO EM SALA DE AULA E FEEDBACK

Socializacdo de experiéncias pedagégicas com o uso de recursos e interfaces digitais.
Observacao em sala de aula como fundamento dos protdtipos didaticos. A pratica e a
experiéncia pedagdgica entre pares e feedback. Dialogo e interacdo entre pares.
Construcao de diario de observacao e feedback baseado na observacio participante.

LABORATORIO 3 - ORGANIZACAO DOS RESULTADOS DO PROJETO DE INTERVENCAO
PEDAGOGICA

Orientacao online (formato de mentoria) para a finalizacao do Projeto de Intervencao
Pedagadgica.

MEDIACAO EM EDUCACAO E ESTILOS DE APRENDIZAGEM: DIMENSAO SOCIAL,
PEDAGOGICA, TECNOLOGICA

O conceito de mediaciao em educacio. A mediacio entre o processo didatico em ambientes
fisicos e digitais. Estilos de aprendizagem.

METODOLOGIAS ATIVAS E INVENTIVAS PARA 0S AMBIENTES DE APRENDIZAGEM
(INOVACAO SUSTENTADA)

Conceito de praticas educativas. Conceito de Metodologias Ativas e Inventivas.
Estratégias baseadas em problemas. Estratégias baseadas em projetos. Estratégias
baseadas em atividades experimentais investigativas. Estratégias baseadas em
mapas conceituais.



PESQUISA 1 - FUNDAMENTOS PARA A CONSTRUCAO DE PROTOTIPOS DIDATICOS

A Pesquisa como campo de producido de conhecimento na area da educacio. Conceito de
protoétipos didaticos. Construcio de protdtipos didaticos como pratica de investigacio em
educacao.

PESQUISA 2 - ELABQRA(;AO DOS PROJETOS DE INTERVENCAO PEDAGOGICA
FUNDADOS EM INOVACOES SUSTENTADAS

Orientacdes aos professores/estudantes, a partir da aprendizagem estabelecida na trilha
pedagdgica do curso, na criacdo de seus prototipos didaticos envolvendo conceitos,
principios, metodologias e acdes pedagogicas a serem implementadas no espaco escolar.

PLANEJAMENTO PARA 0S AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

O planejamento para gestio de ambientes de aprendizagem. O diagndstico como
acao para o planejamento. O design pedagogico e a organizacdo de sequéncias
didaticas.

TEORIAS DA APRENDIZAGEM

Aprendizagem na perspectiva Piagetiana; Aprendizagem na perspectiva Vigotskiana;
Aprendizagem significativa na perspectiva de Ausubel; A aprendizagem na perspectiva do
conectivismo e o conceito de aprendizagem rizomatica.

TOPICOS ESPECIAIS EM EDUCACAO I - TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

Historico, conceitos e definicdes sobre o Transtorno do Espectro Autista (TEA) e as
diferentes explicacoes tedricas. Contribuicdes das bases conceituais na escolarizacao
de estudantes com TEA: Vygotsky e Piaget. A Perspectiva da Educacao Inclusiva e o
processo de ensino aprendizagem: adequacao curricular e estratégias metodologicas.

TOPICOS ESPECIAIS EM EDUCACAO II - PROJETOS DE VIDA EM EDUCACAO,
CONHECIMENTO, PROTAGONISMO E INOVACAO

Projetos de Vida em Educacio: conhecimento, protagonismo e inovacao; Projetos de Vida e
conhecimentos transversais: formas de trabalho e emprego, cidadania, cidadania digital,
direitos humanos, meio ambiente, sustentabilidade.



