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INOVACAO NA
EDUCACAO




Profa. Dra. Denise Puglia Zanon
UVEPG

Licenciada em Pedagogia - UEPG (1989)

Especializagao lato sensu em Psicologia da Educagao - UEPG (1991)
Especializagao lato sensu em Alfabetizagao - UEPG (1992)

Mestre em Educacao - UEPG (2004)

Doutora em Educacgao - UEPG (2022)

Professora Pedagoga - SEED/PR (1986-2011)

Professora PDE - SEED (2007)

Professora DEPED - UEPG - disciplina de Didatica - licenciaturas (2007)

Docente no programa de formagao de professores no ensino superior -
Programa DES/UEPG e Entredocentes (UNICENTRO)

Coordenacao PDE - UEPG (2023)

Coordenagao de Projeto Extensionista - privilegiando o dialogo entre
IES e Educacao Basica

Estudos e pesquisas sobre Didatica, formacao de professores, extensao
universitaria

UZPG

Universidade
Estadual de
Ponta Grossa




QUAL E O SIGNIFICADO DE INOVAGCAO NA

DOCENCIA?

INOVAGAOQ
PROCESSO DIDATICO
RELACAO PEDAGOGICA
TECNOLOGIAS

p

/
Y,

ENSINO PRESENCIAL

IMPACTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS
. REFLETE-SE SOBRE A NATUREZA
DO QUE EACIENCIA, O
CONHECIMENTO, SOBRE O ENSINAR
E APRENDER.

(KENSKI, 2012)

ENSINO HIBRIDO

MESCLA ENSINO PREEENCIAL E
ENSINO MEDIADO PELA
TECNOLOGIA - EXTENSAO DA SALA

DE AULA

ENSINO PRESENCIAL

ESPACO E TEMPO DE ENSINAR,
DETERMINADO

(KENSKI, 2012)

ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

VIABILIZADO PELAS PLATAFORMAS
DIGITAIS, MEDIACAO DOS
CONHECIMENTOS ESCOLARES

(GARCIA ET AL, 2020)




DOCENCIA
INOVADORA

- INOVAGAO NA EDUCACAQ
BASICA

- O que e ainovagao?

‘Inovacdo e uma questao de conhecimento -
criar novas possibilidades por meio da
combinacdo de diferentes conjuntos de
conhecimentos.”

Fonte https:/tellus.org. br/conteudos/artlgos/5 principios-inovacao/

(TIDD, BESSANT, PAVID, 2008, p. 53)



DOCENCIA INOVADORA

e |novar: colocar a experiéncia educacional a servico de novas finalidades.

O

(SAVIANI, 1995)

e Esta nabase do conceito de inovacao a ideia de mudanca, ou seja, uma resposta a um
cenario que se deseja alterar, melhorar, enriquecer, entretanto, o termo, por si s6, nao

expressa a condicao valorativa que lhe da sustentacao.
(WAGNER, CUNHA, 2019, p. 19)

e Ainovacao pedagogica se alicerca na reflexao sobre as formas de ensinar e de
aprender, incluindo conhecimentos sobre as estrategias educativas num contexto que

e cultural e situado.
(WAGNER, CUNHA, 2019, p.22)



POSSIVEIS INDICADORES PARA A INOVAGCAO .

(WAGNER; CUNHA, 2019) O

. Conceituar inovacao pressupoe referenciais _

Requer mudancas epistemologicas

TICs podem favorecer a inovagao



POSSIVEIS INDICADORES PARA A INOVAGCAO .

(WAGNER; CUNHA, 2019) O

Inovacao € estimulada por cenarios
emergentes

Para inovar € preciso reconfigurar saberes

Inovar pressupoe planejar e avaliar.




DOCENCIA INOVADORA

PROCESSO
DIDATICO

INOVACAO

RELAGAO
PEDAGOGICA



PROCESSO DIDATICO E SEUS ELEMENTOS .
(VEIGA, 2004) Q

ENSINAR APRENDER

N
S

PESQUISAR AVALIAR

N 9%




RELACAO PEDAGOGICA - ELEMENTO VITAL '
DA DIDATICA (CORDEIRO, 2007) @

PROFESSOR ALUNO

N
S

CONHECIMENTO ESCOLAR

NN g




PROCESSO
DIDATICO

PROFESSOR/
ALUNO

RELACAO

PEDAGOGICA INOVAGAO
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|NOVA§I\0 - PROCESSO DIDATICO -
RELACAO PEDAGOGICA

‘as praticas inovadoras alargam as fronteiras restritivas que
ndao fogem de ensinar os conhecimentos curriculares, mas
[os professores] se sentem forcados a transcende-1os’.

(ARROYO, 2013)
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|NOVA§I\0 - PROCESSO DIDATICO -
RELACAO PEDAGOGICA

‘a inovacao, para despertar o protagonismo do sujeito,
pressupoe usar metodologias que problematizem o contexto
em que se da a aprendizagem e apresenta atividades
desafiadoras aos aprendizes, que provoquem e mobilizem
um olhar interdisciplinar para propor solucoes ineditas e
Inovadoras aos problemas estudados/investigados.”

(WAGNER, CUNHA, 2013, p. 36)
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COMPETENCIA | ¢

TECNOLOGICA -ﬁ‘




O

Prof. Dr. Silvio L. R. da Silva
UEPG

® Licenciado em Ciéncias-Quimica (UEPG 1987)
® Mestre Engenharia de Materiais (UFSCAR 1993)
® Doutor Ciéncia dos Materiais (UFRGS 2001)

®* Professor DEFIS UEPG (desde 1989)

® Atua na Licenciatura em Fisica

® Atua no PPG Ensino de Fisica (MNPEF-SBF)

® Atua no PPG Ensino de Ciéncias e Educacao
Matematica (UEPQG)

* Areas de interesse: Sequéncias Didaticas:

Universidade
Estadual de
Ponta Grossa

Metodologias Ativas; Aplicacdes de Teorias de
Aprendizagem; Tecnologias Educacionais; Um

Competéncia Tecnologica Docente.




COMPETENCIA

e Perrenoud conceitua competéncias como a capacidade de “[..] mobilizar um
conjunto de recursos cognitivos (saberes, capacidades, informacgoes etc.) para
solucionar com pertinéncia e eficacia uma série de situagoes’,

e Engloba um conjunto de esquemas: de percepgao, de pensamento, de avaliacao e
de acao.

e Competéncia € um conjunto de:
Conhecimentos - saber,;
Habilidades - saber - fazer relacionado a pratica do trabalho mental;
Atitudes - saber - ser aspectos éticos, cooperacao, solidariedade, participacao.



COMPETENCIA TECNOLOGICA

O

e Compreende conhecimentos, habilidades e atitudes relacionados a geragao,
disseminacgao e uso de tecnologias, bem como a gestao e desenvolvimento de
projetos de ensino com o uso de tecnologia (Professores).

e Corresponde a um conjunto de capacidades necessarias para gerir € usar recursos
tecnoldgicos.

e Segundo Ruas (2005), é desenvolvida em novas situagdes e novas oportunidades.

e FEla existe na agao, quando se mobiliza e aplica conhecimentos e capacidades
em determinado contexto.



CONHECIMENTO TECNOLOGICO E -
PEDAGOGICO DO CONTEUDO (CTPC)

Conhecimento sobre
tecnologias padrao e
tecnologias mais avancadas.

Conhecimento sobre o Conhecimento sobre

assunto real a ser processos ou métodos de
ensinado ou aprendido. ensino-aprendizagem.

CONHECIMENTO
DO CONTEUDO

CONHECIMENTO CONHECIMENTO

TECNOLOGICO

PEDAGOGICO

Shulman, L. S. (1987), Mishra, P, Koehler, M. J. (2006).



CONHECIMENTO TECNOLOGICOE Q
PEDAGOGICO DO CONTEUDO (CTPC)

~

CONHECIMENTO
TECNOLOGICO

CONHECIMENTO
TECNOLOGICO
PEDAGOGICO

CONHECIMENTO CONHECIMENTO
DO CONTEUDO PEDAGOGICO

CONHECIMENTO
PEDAGOGICO

DO CONTEUDO
\ CONTEXTO /

Shulman, L. S. (1987), Mishra, P, Koehler, M. J. (2006).




NIiVEIS DE COMPETENCIA TECNOLOGICA

O-@-@

BASICO INTERMEDIARIO AVANCADO
COM APOIO CERTA AUTONOMIA TOTAL AUTONOMIA

A1 - Nivel basico - dominio de tecnologias basicas.
A2 - Nivel basico - utilizacao e adaptacao de tecnologias.

B1 - Nivelintermediario - elaboracao de processos tecnologicos padronizados.
B2 - Nivel intermediario - integracao de tecnologias.

C1 - Nivel avancado - construcao de solugoes inovadoras em tecnologia.
C3 - Nivel avancado - desenvolvimento de novas tecnologias.

‘ Common European Framework of Reference (CEFR)




DIMENSOES DE COMPETENCIA TECNOLOGICA

FLUENCIA EM
DISPOSITIVOS MOVEIS

Para se comunicar, se
informar e trabalhar;

@
NOGOES DE
PROGRAMAGAO

Conhecer os mecanismaos por
tras das maquinas - tanto para
usa-las melhor quanto para
conversar com os colegas;

CULTURA
DIGITAL

Saber onde encontrar informacgoes,
apps, ferramentas e sistemas
necessarios para cumprir uma

determinada tarefa;

()

FAMILIARIDADE COM A NUVEM
E A CIBERSEGURANCGA

Como funcionam os
procedimentos de
armazenamento e dados de
forma pratica e segura;

NOGCOES SOBRE
ANALISE DE DADOS

Analise estatistica e
mineracao de dados.

Gasparini, 2016, ChatGPT, 2023



INDICADORES DE COMPETENCIA TECNOLOGICA

o1

03

CONHECIMENTO
TECNICO

compreensao basica das tecnologias
de informacao, suas funcionalidades

e como usa-las de forma eficaz.

HABILIDADES
PRATICAS

capacidade de aplicar o
conhecimento técnico em
situacoes do mundo real.

COMPETENCIA
PEDAGOGICA

capacidade de integrar a

tecnologia na pratica pedagogica,

criando um ambiente de
aprendizagem adequado.

04

05

06

COMPETENCIA O
CULTURAL

disposicao e habilidade para superar as
barreiras culturais ao usar tecnologias em
diferentes contextos e disciplinas.

COMPETENCIA
CRITICA

capacidade de avaliar criticamente as
tecnologias existentes, sempre buscando
solucdes melhores e mais adequadas as
necessidades educacionais.

COMPETENCIA DE
COLABORAGAO

capacidade de colaborar com colegas,
alunos e outros profissionais em projetos
tecnologicos, no intuito de alcangar
objetivos comuns.

Gasparini, 2016, ChatGPT, 2023
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L. TECNOLOGIASE
PERSPECTIVAS




Prof. Dr. Albino Szesz Jr.
UEPG

® Engenheiro de Computacao (UEPG 2012)

® Especialista em Midias na Educacao (UNICENTRO 2015)

® Mestre em Computacao Aplicada (UEPG 2015)

® Especializagdo em Magonologia: Historia e Filosofia (UNINTER 2018)
¢ Doutor em Ensino de Ciéncia e Tecnologia (UTFPR - 2021)

® Especializacdo em Acessibilidade, Diversidade e Inclusao (UNISE -
2022)

® Professor colaborador do DEINFO UEPG

Palestrante e consultor técnico na area de tecnologia educacional

® Socio Fundador da PISIGMA - Solugcdes em Tecnologia e da

Universidade
EventoUM U m ’ Estadual de
. . . Ponta Grossa
® Mais de 10 anos de experiéncia com EAD e Tecnologias
Educacionais



TENDENCIAS DE INOVAGAO NA O
EDUCACAO PARA 2023

O Ensino a Distancia (EaD) A sala de aula invertida

. deixou de ser opgao para sé é uma potente o
tornar realidade na rotina ferramenta para otimizar
escolar. Neste formato de a aprendizagem. Nesta
educacao, parte do processo modalidade, o professor
oo ensino-iﬁ);e(;\: ;zualge;n se tornaum orientador
ocorrenas >

de estudos, dando 0
outra parte na casa do aluno. orotagonismo aos alunos.

7 tendéncias de inovagao na educagao para ficar de olho em 2023. Disponivel em:

https./www.fluentize.com.br/gallery/repository/Jan2022/7-tendencias-de-inovacao-na-educacao-para-ficar-de-olho-em-2023,jpg



TENDENCIAS DE INOVAGAO NA O
EDUCACAO PARA 2023

Personalizar a
A Inteligéncia

aprendizagem ¢ justamente

. colocar o estudante como P
. centro de todos 0s esforcos. Artificial (A)
' Cada um possui uma é uma das
dificuldade, uma habilidade grandes:
e uma competéncia revolucoes €
diferente do outro. inovacdes do
momento.

7 tendéncias de i a a
e inovagao na educagao para ficar de olho em 2023. Disponivel
. em:

ttpS://WWWﬂUe tize P
A .com.br/gal i
ga lery/repOSItory/Ja 2022/7-tendencias-de-inovacao-na-educa Y
Y / -Na- Cao-para- car-de-olho-e 2023,



TENDENCIAS DE INOVAGAO NA

EDUCAGCAO PARA 2023

A robdtica € uma
atividade que
desenvolve inumeras
competéncias nos
alunos, € € uma
super oportunidade
para os professores
explorarem.

Também conhecida
como atividade mao
na massa, nas aulas
maker os alunos

sao estimulados a
desenvolver e utilizar
diversas competéncias
socioemocionais.

7te déncia i a a m
" ://WW\XS/.de | *?ivagao arsduﬁaga/o para ncar de olho em 2023 DiSpOl ivelem:
: . ery repOSitOFY/Ja 2022/7—te d I i II . I m 2 [ )
aCaO'para' Car_de_ol. o_e 20 j



TENDENCIAS DE INOVACA
C CAO NA
EDUCAGAO PARA 2023

Metaverso

A utilizacdo do Metaverso
contribui para o aluno
apreender conceitos
conteudos de componentes
curriculares da BNCC.
Historia, geografia e
ciéncias sao algumas das
disciplinas beneficiadas pelo
uso do Metaverso.

7 tendéncias de i a a
e inovagao na educagao para ficar de olho em 2023. Disponivel
. em:

https:/www.fluentize |
; .com.br/gall i . » ‘ |
gallery/repository/Jan2022/7-tendencias-de-inovacao-na-educa 20 -
-na- cao-para-ficar-de-olho-em-2023,
-2023Jpg






Plataformas Educacionais - (SEED-PR) Q
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Robética Parana Safa Virtual Parana

Plataformas Educacionais SEED-PR, disponivel em: https://professorescoladigital.prgov.br/plataformas_educacionais



https://professor.escoladigital.pr.gov.br/plataformas_educacionais

IAe METAVERSO

A Ir:\tel.lgenma A utilizacdo do Metaverso

Artificial (A) . contribui para o aluno

é uma das . apreender conceitos e
grandes contetdos de componentes
revolucoes € curriculares da BNCC.
inovacoes do Histéria, geografiae
momento. ciéncias sao algumas das

disciplinas beneficiadas pelo
uso do Metaverso.




ChatGPT

ChatGPT
Generative Pre-Trained Transformer

o Transformador pre-treinado generativo
Treinado com conteudo ate setembro de 2021
Arquitetura complexa
Machine Learning

Ird gerar uma resposta imediata a partir da sua pergunta.

o Perguntas (prompts) -> resposta
Artigo - “Attention is All You Need" (2017)

o https:/arxiv.org/abs/1706.03762
Artigo - “Training language models to follow instructions
with human feedback” (2022)

o https:/arxiv.org/abs/2203.02155

ChatGPT


https://arxiv.org/abs/1706.03762
https://arxiv.org/abs/2203.02155

ChatGPT - Arquitetura

Transformers Output

Probabilities

Pre-Training

- Large Amount of Data.

- Billions of Parameters.
- Unsupervised Learning.

s . /
N Positional ) @ Positional
1 Encoding Encoding
- Embedding Embedding

' ]

: Inputs Qutputs

1 {shifted right)

]

)

]

]

ooo
ooo

ooo Al Supercomputer

Fonte: https.//fourweekmba.com/wp-content/uploads/2023/02/how-does-chat-gpt-work.png



https://fourweekmba.com/wp-content/uploads/2023/02/how-does-chat-gpt-work.png

ChatGPT na Educacao

o1

02

03

GERAR EXEMPLOS

Use-o para fornecer aos alunos
acesso a muitos bons exemplos.

REVER TRABALHOS

Verificar o que esta faltando nos
trabalhos, refazer em outro
formato, resumir, feedbacks.

SOLICITAR DEFINICOES

Fornecer definicoes, descricoes
e explicacdes em diversos
niveis.

04

05

06

O

PLANOS DE AULA/PROVAS

Sugerir ideias, gerar dinamicas,
planos de aulas e questoes para
avaliacao.

AVALIAR E DEBATER

Avaliar as respostas e gerar
argumentos para debates entre
os alunos.

ENSINO PERSONALIZADO

Criar experiéncias de
aprendizado personalizadas
para os alunos.



tventang

sugira uma dindmica para uma turma de Engenharia de Software, para a disciplina de
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, na qual aborde os conceitos de tecnologia e sua relagdo
com a ciéncia.

Uma dinadmica interessante para abordar os conceitos de tecnologia e sua relagdo com a g o
ciéncia em uma turma de Engenharia de Software na disciplina de Ciéncia, Tecnologia e

Sociedade é a seguinte:

1. Divida aturmaem grupos de 4 a 6 pessoas.

2. Distribua para cada grupo um conjunto de imagens relacionadas a tecnologia, como um
smartphone, um carro autébnomo, uma impressora 3D, um drone, um sistema de
inteligéncia artificial, entre outros.

3. Peca para que os grupos discutam entre si sobre como cada uma dessas tecnologias
funciona e qual é o papel da ciéncia em sua criacédo e desenvolvimento.

4. Em seguida, pega para que cada grupo apresente suas conclusdes para a turma,
destacando a relagao entre ciéncia e tecnologia.

5. Depois das apresentagdes, promova uma discussao geral na turma sobre como a ciéncia
influencia a tecnologia e como a tecnologia pode influenciar a ciéncia.

6. Por fim, peca para que os alunos escrevam uma reflexdo sobre a dindmica e sobre a

importéancia da ciéncia e da tecnologia em sua formagao como engenheiros de software.

Essa dindmica ira permitir que os alunos compreendam a relagdo entre ciéncia e tecnologia
de forma pratica e participativa, além de estimular o debate e a reflexdo sobre a importancia

desses conceitos na formagdo de um engenheiro de software.



ChatGPT na Educacgao

e Questoes éticas:
Complexidade;
o Uso indevido potencial,
Caixa preta;
Propriedade Intelectual;
o Privacidade;
e Educar para o uso da internet.
e Ferramentas para avaliar o conteudo
criado.
o https./platform.openaicom/ai-t

ext-classifier
o N a

(@)

ChatGPT

(@)

(@)



https://platform.openai.com/ai-text-classifier
https://platform.openai.com/ai-text-classifier

PARA QUE ATECNOLOGIA POSSA DE FATO '
TRANSFORMAR E INOVAR A EDUCAGAO, E PRECISO:

O

Formar professores

Assegurar @
infraestrutura

Garantir recursos

digitais cada vez
mais diversificados e

qualificados

Mobilizacao da
sociedade,
especialmente
familias e alunos
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OBRIGADO!

Duvidas?




