Curso de Pos-Graduacio Lato Sensu

CURSO DE ESPECIALIZACAO EM GESTAO
DE AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

EMENTARIOS
TRILHA 1: CONSTRUINDO CAMINHOS
DISCIPLINA: Letramento digital

Ementa:

Estudo dos conceitos de letramento digital, multiletramentos e suas implica¢des para a pratica
docente no contexto da Educagdo Basica. Processos de ensino e de aprendizagem mediados por
multiplas linguagens, cultura e artefatos digitais. Praticas pedagogicas que integrem criticamente
os multiletramentos digitais na constituicdo de diferentes cendrios de aprendizagem.

DISCIPLINA: Pesquisa I - Fundamentos para a construcio de protétipos didaticos

Ementa:
A Pesquisa como campo de produgdo de conhecimento na area da educagdo. Conceito de
prototipos didaticos. Construcdo de protdtipos didaticos como pratica de investigacdo em
educacao.

DISCIPLINA: Educacao Digital e Ecossistemas de Aprendizagem

Ementa:
Educagao Flexivel, aberta e hibrida. Ecossistemas educacionais Digitais em Rede.

DISCIPLINA: Teorias da Aprendizagem

Ementa:

Teorias empiristas (Behaviorismo), racionalistas (Inatismo, Interacionismo, Construtivismo,
Socioconstrutivismo), de transi¢do (processamento de Informac¢do); Humanistas (Humanismo,
Transformadora e Experiencial) e Cognitivas (Significativa, na perspectiva de Ausubel). A
aprendizagem na perspectiva do conectivismo e o conceito de aprendizagem rizomatica. Possiveis
relacdes entre as diferentes teorias e acoes didaticas em ambientes virtuais de aprendizagem.

DISCIPLINA: Interacio e Mediacio Professor e Estudantes: aprendizagem
significativa/auténtica e aprendizagem ativa e colaborativa em educacgao



Ementa:
Conceito de mediagdo e interagdo. O papel da mediacdo no processo de ensino e aprendizagem.
Artefatos digitais como mediadores da aprendizagem.

DISCIPLINA: Didatica: planejamento e avaliacio nos Ambientes de Aprendizagem

Ementa:

Didatica: conceito e fundamentos. Planejamento de ensino, organizacdo, execu¢do e avaliagdo do
processo de ensino e de aprendizagem. Ambientes e interfaces digitais no processo de ensino e de
aprendizagem.

TRILHA 2: VIVENCIANDO O CAMINHO
DISCIPLINA: Pedagogias plurais e experiéncias de ensino

Ementa:

Estudo de praticas pedagogicas que valorizam a pluralidade de saberes, a escuta, o cuidado e o
didlogo em contextos presenciais, hibridos e digitais. Analise da constru¢do de vinculos, da
presenca pedagogica e da mediacao relacional em diferentes ambientes de aprendizagem, com
foco na experiéncia, na convivéncia e na personalizacdo do percurso formativo. Exploracdo de
abordagens educativas que fortalecem a participagdo ativa, o pertencimento € a construcao
colaborativa do conhecimento.

DISCIPLINA: Metodologias ativas, inventivas e inov-ativas para os ambientes de
aprendizagem

Ementa:

Conceito de Metodologias Ativas, Inventivas e inov-ativas. Estratégias baseadas em problemas.
Estratégias baseadas em projetos. Estratégias baseadas em atividades experimentais investigativas.
Estratégias baseadas em mapas conceituais.

DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial na Educacio e Design de Conteuidos Educacionais

Ementa:

Estudo introdutério sobre os fundamentos da Inteligéncia Artificial (IA) e suas aplicagdes no
campo educacional. Reflexdo critica sobre o uso ético, pedagdgico e contextualizado da IA na
educacdo basica. Tecnologias baseadas em IA aplicadas ao ensino e a aprendizagem: tutores
inteligentes, sistemas de recomendacdo, analise de dados educacionais (Learning Analytics),
chatbots e assistentes virtuais. Design de conteudos educacionais mediados por 1A: principios,
metodologias e ferramentas digitais.

DISCIPLINA: Acessibilidade e inclusao no design de aprendizagem

Ementa:



Estudo dos principios de acessibilidade e inclusdo aplicados ao design de aprendizagem. Reflexao
critica sobre as barreiras pedagogicas, tecnologicas e atitudinais que impactam o processo de
ensino e de aprendizagem de estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento,
altas habilidades/superdotagdo e transtorno do espectro autista. Abordagens de desenho universal
para a aprendizagem (DUA), tecnologias assistivas e recursos educacionais acessiveis.
Planejamento de praticas pedagdgicas inclusivas considerando a diversidade dos estudantes na
educacao basica.

DISCIPLINA: Pesquisa 2 - reorganizacio do projeto para a intervencio

Ementa:

Reorganizagao dos projetos para a intervencao pedagogica final nas escolas e espagos de gestdo.
TRILHA 3: ANALISANDO O CAMINHO

DISCIPLINA: Investigacdo do prototipo didatico: praticas de implementacio

Ementa:
Implementagdo em campo dos prototipos didaticos.

DISCIPLINA: Seminario integrador

Ementa:

Acgdes colaborativas e reflexivas sobre a implementacdo dos protdtipos didaticos. Andlise dos
resultados da implementacdo. Documentacdo de experiéncias didaticas e producdo de
conhecimento a partir da implementagao.



