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INTRODUCAO

Num mundo cada vez mais interconectado, marcado pela ubiquida-
de das tecnologias digitais e pela fluidez dos espacos de aprendiza-
gem, emergem novas formas de pensar a educagao. Os ecossistemas
de aprendizagem contemporaneos sao interativos, hibridos, liquidos e
ubiquos, configurando territérios educativos que transcendem os limi-
tes fisicos da sala de aula e se expandem para a infoesfera, um espaco
informacional global onde humanos e nao humanos coexistem, intera-
gem e aprendem. Como propoe Luciano Floridi (2014), a infoesfera nao
€ apenas um espaco digital, mas uma nova condicao ontolégica em que
0s sujeitos humanos e os sistemas informacionais se tornam coautores
da realidade. Estes ambientes sao compostos por arquiteturas pedago-
gicas digitais que integram plataformas, interfaces, algoritmos, agentes

conversacionais e redes sociais, constituindo ecossistemas complexos e

dinamicos que exigem novas formas de habitar, ensinar e aprender.
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Neste contexto, os professores e estudantes tornam-se habitantes da
infoesfera, sujeitos que interagem com multiplos agentes, humanos e
Nnao humanos, e que constroem conhecimento em rede, atraveés de pra-
ticas colaborativas, dialégicas e multimodais. A aprendizagem deixa de
ser um processo linear e centrado no professor para se tornar uma ex-
periéncia distribuida, rizomatica e relacional, sendo que os ambientes
educativos, tornam-se redes de mediacao onde cada elemento, humano
ou hao humano, participa na producao do conhecimento. Habitar estes
ambientes implica compreender as légicas informacionais que os estru-
turam, reconhecer os fluxos comunicacionais que os atravessam e de-
senvolver competéncias que permitam uma atuacgao significativa, critica

e transformadora.

E neste cenario que se inscreve a educomunicacao, entendida como
pratica pedagdgica que articula comunicacao e educagao nos territorios
hibridos da noosfera. Esta noosfera, enquanto esfera do pensamento hu-
mano mediada por tecnologias, torna-se um espaco privilegiado para a
construcao de comunidades de aprendizagem, para o exercicio da cida-
dania digital e para a promoc¢ao de pedagogias da presenca e dialdgicas
que ganham novo sentido na era hibrida, ao valorizarem a interagao e a

construcao colaborativa do conhecimento em ambientes mediados por

interfaces e algoritmos.




INTRODUCAO

Neste texto, e a partir da analise dos ecossistemas de aprendizagem hi-
bridos e das praticas pedagogicas emergentes na noosfera, refletimos
sobre os desafios e as possibilidades da educacao contemporanea, pro-

pondo uma visao integrada, critica, situada e ecoldgica das competéncias

necessarias para ensinar e aprender nesta era marcadamente hibrida.
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—COSSISTEMAS
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NTERATIVOS, HIBRIDOS,
LIQUIDOS £ UBIQUOS

A educacao na contemporaneidade esta a desenhar-se num cenario
de profunda transformacao ontoldgica, epistemoldgica e tecnologica. A
emergéncia de ecossistemas de aprendizagem interativos, hibridos, li-
quidos e ubiquos nao é apenas uma consequéncia da digitalizacao da
educagao, mas uma manifestacao de mudangas mais amplas na forma
como os seres humanos habitam o mundo, se relacionam com a infor-
macgao, com o conhecimento e com o0s outros. Para compreender essas
dinamicas, é necessario apelar a uma abordagem filoséfica e, sobretudo,

ecoldgica que permita articular as multiplas variaveis na equacao. Neste

-
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contexto, as contribuicdes e o pensamento de cientistas e pensadores
como Luciano Floridi, Bruno Latour ou Zygmunt Bauman assumem-se
como fundamentais para refletir sobre as novas configuragées da socie-
dade contemporanea, e consequentemente, dos ecossistemas de apren-

dizagem deste século XXI.

Floridi (2014) numa obra publicada ha pouco mais de uma década, pro-
poe o conceito de infoesfera para designar o ambiente global da in-
formacao em que vivemos. Uma infoesfera que nao representa ape-
nas um espaco digital, mas uma nova esfera onde os humanos e os
artefactos digitais coexistem como organismos informacionais (infor-
gs). Esta visao, para além de considerar a importancia do sujeito hu-
mano na construcao da realidade, reconhece, também, a agéncia dos
sistemas informacionais na constituicao dessa mesma realidade. Em
contexto educativo, isto significa que o conhecimento nao é apenas
produzido por sujeitos humanos, mas é co-produzido, também, por re-
des de informacao, algoritmos, plataformas e dispositivos digitais. E a
aprendizagem ubiqua, nesse sentido, € uma expressao resultante da
nossa imersao na infoesfera: aprendemos em qualquer lugar, a qual-

quer momento, através de multiplos canais, muitas vezes sem sequer

nos apercebermos.
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A ecologia proposta por Floridi € também uma ecologia ética. Ao reco-
nhecer que os dados, as informagodes e os sistemas digitais tém impacto
direto na vida humana, Floridi defende uma infosfera sustentavel, onde
0s principios da justica, da privacidade e da responsabilidade sejam res-
peitados. E assim sendo, nestes ecossistemas a aprendizagem nao pode
ser pensada apenas em termos de acesso ou eficiéncia, como destacado
no Plano de Educacao Digital da Comissao Europeia (2020), mas tam-
bém em termos de qualidade, da literacia, do bem-estar e da cidadania
digital assumindo os professores, nestes cenarios, o papel de curadores
éticos da infoesfera, ajudando os estudantes a habitar estes espacos e a
navegar num diluvio de dados, auxiliando-os a distinguir o verdadeiro do

falso e o relevante do superficial.

Latour (1995), por outro lado, oferece uma perspetiva relacional, mas tam-
bém, hibrida da realidade através da sua teoria ator-rede (ANT). Para este
autor, o mundo é composto por redes de atores humanos e nao-huma-
nos que interagem e co-produzem fendmenos. Esta abordagem dissolve
as fronteiras entre sujeito e objeto, natureza e cultura, e, em contexto
educativo, permite pensar os ecossistemas de aprendizagem como re-

des sociotécnicas complexas.

o

A sala de aula, da biosfera ou da infoesfera, ou hibrida, assume-se, pois, como um espaco
onde muiltiplos atores entram em relacdo: estudantes, professores, plataformas digitais,
algoritmos, contetidos, dispositivos moveis, entre outros. E nesse sentido, o conhecimento
emerge dessas interacées, ndo como algo pré-existente, mas como um efeito da rede.
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Na realidade, este hibridismo de Latour &, particularmente, relevante para
a compreensao dos ambientes de aprendizagem contemporaneos, por-
que nesta perspetiva a aprendizagem nao ocorre apenas entre pessoas,
mas entre pessoas e agentes conversacionais digitais, entre humanos e
tecnologias digitais. Estes agentes conversacionais, 0s assistentes inte-
ligentes ou os sistemas de recomendagao, nao se assumem Como neu-
tros, ja que moldam comportamentos, influenciam decisoes e mediam
relagdes, podendo o professor ser um facilitador de interagées, um me-

diador entre as diferentes esferas da realidade.

Outro autor que traz contributos para esta nova realidade ecoldgica é
Bauman (2007) que introduz um conceito muito interessante, o conceito
de modernidade liquida que aponta para uma sociedade marcada pela
fluidez, pela instabilidade e pela constante mutacao, tendo, pois, os ato-
res educativos o desafio de se reinventar num mundo onde o conheci-
mento se transforma rapidamente e os percursos formativos sao des-
continuos. Os professores devem preparar os estudantes para havegar
em cenarios educativos em constante transformacao ajudando-os a de-

senvolver competéncias de adaptacao, de pensamento critico, de cola-

boracao, de comunicacao e de criatividade.




ECOSSISTEMAS DE APRENDIZAGEM INTERATIVOS, HBRIDOS, LIQUIDOS £ UBIQUOS

Ao triangular as perspetivas apresentadas, a infoesfera de Floridi, a rede
hibrida de Latour e a liquidez de Bauman, é possivel, pois, delinear uma

ecologia educativa complexa e multifacetada.

- e

Esta ecologia reconhece a necessidade da aprendizagem ser interativa, hibrida, liquida
e ubiqua, assumindo-se como um fenémeno distribuido, relacional e ético. Distribuido,
porque ocorre em multiplos espacos e tempos, envolvendo atores humanos e ndo-
humanos. Relacional, porque depende das interacées entre elementos diversos, que se
influenciam mutuamente. E ético, porque implica escolhas, responsabilidades e valores
que moldam a forma como aprendemos e ensinamos.

Com efeito, a aprendizagem interativa, neste contexto, nao & apenas
uma questao de participagao ativa, mas de co-constru¢cao de conheci-
mento coletivo. Os estudantes nao representam recetores passivos, mas
atores que contribuem para a producao do conhecimento, que negociam
sentidos e que constroem trajetdrias. A interagao nao se limita ao dialo-
go humano, mas inclui também a interagao com sistemas nao humanos,

com dados, com algoritmos.

A aprendizagem hibrida, por sua vez, & a expressao da dissolugcao das
fronteiras entre os espacos fisicos e digitais, entre o formal e o informal,

entre o individual e o coletivo, refletindo espagos de convergéncia, onde

multiplas linguagens, culturas e tecnologias se encontram.
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A aprendizagem liquida € aquela que reconhece a mutabilidade e a necessi-
dade de constante reinvencao. Num mundo onde o saber se transforma ra-

pidamente, onde os desafios sao inéditos, aprender é estar em movimento.

A aprendizagem ubiqua, inalmente, é a manifestacao da nossa imersao
na infoesfera. A aprendizagem acontece em todos os lugares, em todos
0S momentos, através de multiplos dispositivos e plataformas digitais, e
isso exige uma nova literacia, na medida em que o professor deve ajudar
os estudantes a desenvolver competéncias para viver e aprender na in-
foesfera: saber comunicar, saber colaborar, saber proteger-se.

A triangulacao entre o pensamento de Floridi, Latour e Bauman permite,
assim, construir uma visao integrada e critica dos ecossistemas de apren-
dizagem contemporaneos. Ecossistemas que nao representam apenas
espacos educativos, mas, também, territorios filosoficos, éticos e politicos.
Eles refletem as transformacoes profundas da nossa sociedade, da nossa
relacdao com o conhecimento e com a tecnologia. Pensar a educagao e o
processo de ensino e aprendizagem nesta perspetiva é reconhecer a sua
insercao num sistema complexo, interdependente e dinamico, onde cada

escolha pedagdégica tem implicagoes ontoldgicas, epistemoldgicas e éticas.

Para aprofundar o tema consultar: * _

* Bauman, Z. (200I). Modernidade Liquida. Tradugdo. Rio de Janeiro: Jorge Zahar.

* Floridi, L. (2014). The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality.
Oxford University Press.

* Latour, B. (1995). Reassembling the Social: An Introduction to Actor-Network-Theory.
Oxford University Press.
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1.1 As arquiteturas pedagogicas digitais da infoesfera

Como destacado anteriormente, a educagao esta a sofrer um processo
de transformacao profundo, nao apenas devido a incorporacao do digi-
tal nas dinamicas pedagogicas, mas, sobretudo, pela reconfiguragcao dos
proprios espacos, tempos e modos de aprender. E esta transformacao
nao é meramente técnica, €, sobretudo, ontologica e epistemoldgica. Os
ecossistemas educativos digitais emergem como sistemas vivos, rizoma-
ticos e interativos, onde o conhecimento é construido em ambientes que
transcendem os limites fisicos da sala de aula. Neste contexto, os contri-
butos de arquitetos como Marcos Novak ou Guto Requena, ou ainda, do
filésofo Luciano Floridi oferecem uma base epistemoldgica muito interes-

sante para repensar as novas arquiteturas pedagogicas do ciberespaco.

Marcos NovaR, em “Liquid Architectures in Cyberspace” (1991), propoe
uma visao radical da arquitetura como entidade fluida, mutavel e intera-
tiva. A sua nocao de “arquitetura liquida” rompe com os paradigmas da
materialidade e da estabilidade espacial, propondo uma arquitetura que
se constitui no ciberespaco, moldada por dados, algoritmos e interagoes
humanas. Para NovaR, a arquitetura liquida € uma forma de transarqui-
tetura, uma pratica que transcende os limites fisicos e se inscreve na

dimensao do tempo, da subjetividade e da imaginacao. Esta arquitetura

nao é apenas um espaco a ser habitado, mas um organismo sensivel
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que responde ao comportamento dos seus utilizadores, transformando-
-se em tempo real. A sua proposta, de certa forma, antecipa os ambientes
digitais imersivos contemporaneos, mundos virtuais e interfaces interati-
vas, que estao cada vez mais presentes nas praticas educativas digitais

da atualidade.

A educacao, ao incorporar alguns dos principios da arquitetura liquida,
transforma-se também numa pratica fluida. Os espacos de aprendiza-
gem deixam de ser estaticos, fixos e hierarquicamente situados para se
tornarem ambientes adaptativos e ajustados as necessidades dos es-
tudantes. O ambiente fisico de uma sala de aula mais conservadora é
substituido por um ecossistema digital onde o conhecimento circula em
multiplas direcoes, e onde 0s espacos se vao reconfigurando em funcgao
das interacoes. E é esta fluidez espacial que permite abordagens mais
personalizadas e colaborativas, em que o proprio ambiente arquiteténico
se torna um agente ativo no processo de construcao do saber. A arquite-
tura liquida assume-se, pois, como uma metafora poderosa para pensar
0s ecossistemas educativos digitais como sistemas vivos, em constante

transformacao.

Complementarmente, Guto Requena, no seu livro Habitar Hibrido: subje-

tividades e arquitetura do lar na era digital (2019), introduz o conceito de




ECOSSISTEMAS DE APRENDIZAGEM INTERATIVOS, HBRIDOS, LIQUIDOS £ UBIQUOS

“habitar hibrido”, que articula a questao do espaco fisico e digital numa
experiéncia sensivel e emocional do espaco. Requena propoe uma ar-
quitetura que nao apenas “acolhe”, mas que escuta, responde e interage
com os seus habitantes. Os seus projetos incorporam sensores, redes e
algoritmos que captam emoc¢des, movimentos e padroes de comporta-
mento, transformando o espago num organismo vivo, capaz de promover
empatia, conexao e bem-estar. Esta abordagem valoriza a subjetividade
e a experiéncia sensorial, propondo uma arquitetura inteligente, que se

adapta as necessidades dos seus utilizadores.

Transferido para o campo educativo, este habitar hibrido de Requena
convida-nos a repensar a relagao entre o sujeito e o ambiente de apren-
dizagem.

o

Os ecossistemas educativos digitais ndo podem, nhem devem ser concebidos apenas
como plataformas tecnolégicas, mas como espacos hibridos que acolhem a complexidade
emocional, social e cultural dos seus habitantes (professores e estudantes).

O processo de ensino e aprendizagem, nestas arquiteturas, assumindo-

-se como uma experiéncia afetiva e relacional, exige ambientes sensiveis
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a diversidade e a subjetividade. O espac¢o educativo torna-se um lugar
de afetos e de expressoes, onde o digital nao diminui a relacao humana,
mas amplifica-a. A arquitetura hibrida de Requena propoe, assim, uma
pedagogia de proximidades, em que o ambiente é coautor da experiéncia
educativa.

A estas duas perspetivas soma-se a contribuicao filoséfica de Luciano
Floridi, que em The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping
Human Reality (2014), introduz o conceito de “infoesfera” para descrever
o0 novo ambiente ontoldgico em que vivemos. Para Floridi, a infoesfera é
o espaco global da informacao, onde tudo - objetos, pessoas, relacoes- &
mediado por dados. Esta nova condicao ontoldgica dissolve as fronteiras
entre o online e o offline, entre o real e o virtual, criando uma realidade hi-
brida e informacional. Habitar a infoesfera significa viver numa realidade
aumentada pela informacao, onde a identidade, a presenca e a agao sao
constantemente reconfiguradas.

No dominio educativo, a infoesfera transforma radicalmente os modos
de ensinar e aprender. Os ecossistemas educativos digitais tornam-se
espacos informacionais, onde o conhecimento é construido, partilhado

e validado em rede. O aprender deixa de ser um ato individual e linear

para se tornar um processo coletivo, rizomatico e distribuido. No entanto,
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€ preciso estar consciente que a navegacao na infoesfera exige novas
literacias, nao so6 digitais, mas, também, criticas e éticas que permitam
aos estudantes navegar, interpretar e co-construir sentido hum oceano
de dados. Floridi alerta, ainda, para os riscos associados a esta nova con-
dicao: a desinformacao, a vigilancia algoritmica, a erosao da privacidade
e a manipulagao cognitiva. E, também, por isso, as ecologias educativas
digitais devem ser espacos de resisténcia, de pensamento critico e de

acao ética.

A convergéncia entre as perspetivas de Novak, Requena e Floridi permi-
te delinear arquiteturas hibridas nestes novos ecossistemas educativos
que sao simultaneamente fluidas e informacionais. Este ecossistema
nao é fechado, mas um campo de possibilidades, onde o espaco, o tem-
po e a informacgao se entrelagam na construgao do saber. Se por um lado,
a arquitetura liquida de NovaR e o habitar hibrido de Requena oferece
uma base para repensar ambientes educativos adaptativos e respon-
sivos, por outro lado, a infoesfera de Floridi enquadra ontologicamente
esta nova realidade educativa, convocando as pedagogias da presencia-

lidade (cognitiva, e relacional).

o

O espaco educativo transforma-se, pois, huma interface pedagdgica, onde o design, a
tecnologia e a pedagogia se articulam para criar ambientes inclusivos e transformadores
e onde o processo de ensino e aprendizagem é concebido como um processo continuo de
habitar, de interagir e de cocriar, em que o sujeito é simultaneamente autor e habitante do
seu percurso formativo.
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As implicagdes desta visao sao grandes e implicam uma reconfiguragao
das praticas pedagogicas, dos curriculos, das infraestruturas e das poli-
ticas educativas. Requerem uma formacao docente que integre nao so
competéncias pedagogicas e digitais, mas também sensibilidade esté-
tica e consciéncia ética. Implicam, ainda, uma reflexao critica sobre os
modelos de avaliacao e as pedagogias magistrais mais conservadoras.

Contudo, esta transformacao nao esta isenta de tensoes e desafios. A
desigualdade de acesso as tecnologias, a fragmentacao e a sobrecarga
informacional e, ainda, a mercantilizacao da educacao sao questdes que
nao podem ser ignoradas. Estas ecologias devem, pois, ser desenhadas
com base em principios de justica, equidade e sustentabilidade, garan-

tindo que todos os estudantes possam participar de forma plena.

Em sintese, as contribuicdes de Marcos NovaR, Guto Requena e Lucia-
no Floridi oferecem um quadro concetual robusto e inspirador para pen-
sar as arquiteturas pedagogicas digitais da infoesfera como espacos de
inovacao e de transformacao. A arquitetura liquida, o habitar hibrido e a
infoesfera nao sao apenas conceitos tedricos, mas caminhos possiveis

para imaginar e construir uma educagao mais justa e mais humana.

Para aprofundar o tema consultar: * _

* Floridi, L. (2014). The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality.
Oxford University Press.

* Novak, M. (1994). Liquid architectures in cyberspace. Benedikt, M. (ed.). Cyberspace: first
steps. 2° ed. Cambridge: The MIT Press, p. 225-254.

* Requena, G. (2019). Habitar Hibrido: subjetividades e arquitetura do lar na era digital. SGo
Paulo: Editora Senac.
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1.2. Habitantes das ecologias de aprendizagem: atores humanos e nao

humanos

Comojareferido,os ecossistemas de aprendizagem contemporaneos sao
territdrios em constante mutagao, atravessados por fluxos de informacao,
dispositivos técnicos e praticas sociais em rede. E nestes ambientes
o aprender ja nao se limita a relacao entre um sujeito e um conteudo,
mas emerge da interacao entre multiplos elementos (humanos e nao
humanos) que se associam, se afetam e se transformam mutuamente.
E por isso, torna-se fundamental repensar os modos de habitar e de
agir nesses ambientes, reconhecendo a complexidade das redes que os
constituem. Neste sentido a Teoria Ator-Rede (TAR), proposta por Bruno
Latour, e as reflexdes de Lucia Santaella sobre os humanos hiper-hibri-
dos oferecem conceitos robustos para compreender essa nova ecologia
cognitiva, onde a agéncia se distribui entre pessoas, maquinas, algorit-

mos, interfaces e dados.

Bruno Latour, em Reassembling the Social (1995), propde uma viragem
epistemoldgica ao questionar as categorias tradicionais da sociologia,
como sujeito, estrutura e sociedade. Em vez de pressupor a existéncia
de entidades estaveis e pré-definidas, Latour propoe que o social seja

entendido como um efeito das associacdes entre diferentes atores. Ato-

res, na TAR, nao sao apenas humanos, mas qualquer entidade capaz de
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produzir efeitos, sejam pessoas, objetos, tecnologias ou ideias. O que
define um ator nao é a sua natureza, mas a sua capacidade de agir em
rede, de afetar e ser afetado. Assim, a realidade social € concebida como
uma rede de mediagdes, onde cada elemento participa na producao do
mundo (Latour, 2000).

Essa abordagem, como é 6bvio, tem implicagdes profundas para o cam-
po da educacao, porque em vez de pensar o processo educativo como
uma relacao linear entre professor e estudante, mediada por conteudos,
a TAR convida-nos a mapear as redes de atores que tornam possivel a
aprendizagem. Um ambiente de aprendizagem interativo, por exemplo,
nao é apenas um espaco digital com recursos didaticos, mas uma rede
complexa que envolve plataformas, algoritmos, sensores ou dispositivos
moveis. Cada um desses elementos participa ativamente na constituicao
da experiéncia educativa, influenciando o que pode ser aprendido, como

e por quem.

A TAR também desafia a hierarquia entre os atores. Em vez de privilegiar
a acao humana e relegar os objetos a condi¢ao de instrumentos passi-
vos, Latour propde uma simetria ontologica, sendo que nesta perspetiva

humanos e nao humanos sao igualmente relevantes na producao das

redes. Isso significa que um algoritmo, um sistema de gestao de apren-
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dizagem (LMS), um chatbot ou um sensor biométrico podem nao ser me-
ros suportes técnicos, mas atores que moldam as interagoes, 0s ritmos,
as decisdes no processo educativo. Reconhecer essa agéncia distribuida
nao humana é essencial para compreender as ecologias de aprendiza-
gem interativas como sistemas hibridos, onde a cognicao é partilhada

entre multiplos agentes.

Essa visao é aprofundada pelas reflexdes de Lucia Santaella acerca dos
atores humanos na obra Humanos Hiper-Hibridos (2021), onde a autora
analisa as transformacoes culturais e cognitivas provocadas pela segunda
era da internet. Para Santaella, vivemos num regime de hiperconectivida-
de, ubiquidade e mobilidade, onde os sujeitos se tornam cada vez mais
integrados a dispositivos técnicos e redes informacionais. O humano con-
temporaneo é hiper-hibrido porque ja nao se define apenas pela sua cor-

poreidade fisica.

Santaella descreve este “novo” humano como um ser que habita multi-
plas camadas de realidade, simultaneamente fisica, digital e simbdlica. A
sua cognicao é expandida por dispositivos moveis, assistentes virtuais,
redes sociais e sistemas de inteligéncia artificial. A sua memoaria é alo-

cada em bancos de dados, a sua atencao é disputada por notificagoes e

feeds e a sua identidade é distribuida por varias plataformas.
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No contexto educativo, essa condicao hiper-hibrida implica uma redefini-
cao do que significa aprender. A aprendizagem ja nao se limita apenas a
aquisicao de conteudos, mas a capacidade que os estudantes possuem
para navegar, interpretar e cocriar sentido em ambientes saturados de
informacao. Ao mesmo tempo, sao constantemente monitorizados e
avaliados por sistemas informaticos que recolhem, analisam e utilizam
os seus dados para personalizar experiéncias, prever comportamentos e

otimizar resultados.

Esta dupla condicao, de agéncia expandida e de sujeicao algoritmica, ca-
racteriza o habitante-estudante das ecologias de aprendizagem interati-
vas. E um habitante, simultaneamente, ator e actante, autor e objeto de
mediacao. A sua experiéncia educativa é coproduzida por uma multiplici-
dade de elementos que operam em rede: plataformas de aprendizagem,
sistemas de recomendacao, interfaces gamificadas, dispositivos moveis
ou redes sociais. Cada um desses elementos contribui para configurar o

que é possivel aprender, como se aprende e com que efeitos.

Assim, a TAR e a visao de Santaella destes humanos hiper-hibridos
convergem na recusa de dicotomias simplificadoras, como sujeito/ob-

jeto, humano/maquina, natureza/cultura, e na valorizacao das redes de

mediacao como locus da producao do conhecimento. Ambas as abor-
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dagens reconhecem que a cognicao é distribuida, que a agéncia é rela-
cional e que a aprendizagem & um processo emergente e situado. Esta
perspetiva exige uma nova sensibilidade pedagdgica, capaz de mapear,

interpretar e intervir nas redes que constituem os ambientes educativos.

E isto implica, por exemplo, reconhecer o papel dos algoritmos na me-
diacao do acesso ao conhecimento, ja que plataformas como o YouTube,
o Google Classroom ou o Moodle utilizam sistemas de recomendacao
que influenciam o que os estudantes veem, quando e com que frequén-
cia. E fundamental perceber que esses sistemas ndo sdo neutros, S30
desenhados com base em modelos, métricas de desempenho e logicas
de eficiéncia que nem sempre coincidem com os objetivos pedagodgicos.
Compreender a acao desses algoritmos como atores da rede educativa
é essencial para desenvolver praticas criticas de mediacao tecnoldgica.
E esse &, também, o papel do ator humano-professor. O ator-professor,
mais do que transmitir conteudos, tem de se tornar um cartégrafo de
redes e um facilitador de conexoes. A sua tarefa é ajudar os atores-estu-
dantes a navegar na complexidade, a desenvolver literacias multiplas e
a construir trajetoérias significativas de aprendizagem. Para isso, precisa

de compreender os modos como os atores nao humanos (plataformas,

dados, interfaces) participam na constituicao do ambiente educativo.
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Por outro lado, € necessario reconhecer que os proprios estudantes sao
atores hibridos, cujas praticas cognitivas, afetivas e sociais sao molda-
das por estes dispositivos tecnolégicos. A atencao fragmentada, a de-
pendéncia de feedback imediato, a busca por validagao social e a expo-
sicao constante a estimulos digitais sao caracteristicas que nao podem
ser ignoradas. A pedagogia deve, portanto, acolher essa condicao hiper-
-hibrida e propor formas de aprendizagem que respeitem a complexida-

de do estudante-sujeito contemporaneo.

o

Os ecossistemas de aprendizagem sdo, assim, espacos de interacdo continua, de criacdo
e de experimentacdo entre mtiltiplos atores e ao reconhecer a agéncia dos ndo humanos e
ao pensar o humano como um ser em rede, contribuem para uma pedagogia mais sensivel
as transformacées do nosso tempo.

Habitar estes ecossistemas exige, portanto, uma nova ética do ensinar e
do aprender, uma ética que reconhece a interdependéncia entre huma-
nos e nao humanos e que valoriza a diversidade de formas de conheci-
mento. E, exige também uma nova estética educativa, uma sensibilidade

para os modos como 0s ambientes, as interfaces e os dispositivos afe-

tam a experiéncia educativa.
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Em suma, os habitantes dos ecossistemas de aprendizagem sao seres
em rede, hibridos e interdependentes. Sao atores que coproduzem o co-

nhecimento em associacao com uma multiplicidade de elementos técni-

Cos, sociais e simbolicos.

Para aprofundar o tema consultar: * _

* Latour, B. (1995). Reassembling the Social: An Introduction to Actor-Network-Theory.

Oxford University Press.
- Latour, B. (2000). Ciéncia em acdo. Como seguir cientistas e engenheiros sociedade afora.

Sao Paulo: Unesp.
* Santaella, L. (2021). Humanos Hiper-Hibridos: Linguagens e cultura na segunda era da

internet. Sao Paulo: Paulus Editora
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A emergéncia de uma cultura digital global, interativa e em rede tem
transformado profundamente os modos de comunicar, aprender e viver
em sociedade. Nesta nova realidade, os territorios educativos deixam
de ser espacos fisicos delimitados e tornam-se ecossistemas simbo-
licos, informacionais e relacionais, onde a comunicagcao e a aprendi-
zagem se entrelacam de forma indissociavel. Para compreender a
complexidade desses territorios, € necessario recorrer a conceitos que

transcendam as dicotomias tradicionais entre mente e matéria, indi-

viduo e coletivo, natureza e cultura. O conceito de noosfera, tal como
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formulado por Pierre Teilhard de Chardin e posteriormente desenvol-
vido por Edgar Morin, oferece uma chave interpretativa poderosa para
pensar a educacao na contemporaneidade e o paradigma da educacao
digital. Ao mesmo tempo, os estudos sobre educomunicacao e inte-
racao digital fornecem elementos para pensar criticamente essa nova

esfera do pensamento coletivo.

Teilhard de Chardin, em sua obra O Fenomeno Humano (1965), propoe
uma visao evolutiva e espiritualizada da histoéria da vida na Terra. Para
ele, a evolugao nao é apenas biolégica, mas também psiquica e social. A
partir da biosfera — o conjunto de seres vivos em interagao com o0 meio
ambiente — emerge progressivamente uma nova camada: a nhoosfera, ou
esfera do pensamento. Esta surge com o advento do Homo sapiens e se
desenvolve com a intensificagao das relagdes simbdlicas, culturais e co-
municacionais entre os seres humanos. A noosfera é, portanto, 0 campo
onde a consciéncia coletiva da humanidade se forma e se expande, im-
pulsionada pela complexificagao das redes de interdependéncia e pela
convergéncia das inteligéncias individuais. Teilhard antecipa, de forma
visionaria, a ideia de uma inteligéncia planetaria, conectada e autorrefle-

Xiva, que se aproxima do que hoje chamamos de internet, redes sociais,

inteligéncia artificial e big data.
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O conceito de noosfera nao surgiu isoladamente na obra de Teilhard de
Chardin, mas foi desenvolvido em dialogo com o cientista russo Vladimir
VernadsRy, que ja em meados do século XX propunha uma visao sis-
témica da Terra como um organismo vivo em constante transformacao.
VernadsRy, conhecido por seus estudos sobre a biosfera, introduziu o
termo noosfera para designar a terceira fase da evolugcao da Terra, apés a
geosfera (matéria inorganica) e a biosfera (vida organica). Para o autor, a
noosfera representa 0 momento em que a atividade intelectual humana
comeca a influenciar decisivamente os processos naturais, transforman-
do o planeta através da ciéncia, da cultura e da tecnologia (VernadsRy,
2012). Enquanto VernadsRy abordava a noosfera a partir de uma pers-
petiva cientifica e geologica, Teilhard de Chardin complementava essa
visdo com uma abordagem filoséfica. Juntos, ainda que em contextos
distintos, propuseram a ideia de noosfera como uma nova camada da
realidade terrestre, constituida pela consciéncia coletiva da humanidade,
sendo impulsionada pela intensificagcao das interagdes humanas e pela
acumulacao de conhecimento. A colaboracao entre VernadsRy e Teilhard
de Chardin permite compreender a noosfera como um espaco de conver-
géncia entre ciéncia, cultura e tecnologia, numa antecipacao daquilo que

hoje reconhecemos como a rede global de informagcao e comunicagao

que estrutura a vida contemporanea.
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Pierre Lévy, por sua vez, retoma e atualiza o conceito de noosfera a partir
de uma perspetiva complexa e laica. Na sua obra Cibercultura (2000),
Lévy afirma que a inteligéncia coletiva é a capacidade de uma comunida-
de de articular saberes diversos em tempo real, através de redes digitais.
Com Lévy o conceito de noosfera expande-se para o ciberespaco, onde
se entrelagcam as multiplas dimensdes do conhecimento humano (cien-
tifica, filosofica, artistica, ética) e onde se torna possivel uma nova cons-

ciéncia planetaria plural, dialégica e aberta ao inesperado.

o

No contexto da cultura digital, a noosfera adquire uma materialidade inédita. As redes
digitais tornam visivel e operativa a interconexdo das mentes humanas, permitindo
a circulacdo instantdnea de ideias, afetos e saberes. A internet, as redes sociais, os
ambientes virtuais de aprendizagem e os sistemas de inteligéncia atrtificial sdo expressées
tecnoldgicas dessa esfera do pensamento global.

No entanto, essa materializacao da noosfera nao é neutra nem neces-
sariamente emancipadora, porque tanto pode ampliar a consciéncia
coletiva quanto fragmenta-la; tanto promover a cooperagao quanto in-
tensificar a polarizacao; tanto democratizar o saber quanto reforcar as
desigualdades. Por isso, €, cada vez mais importante pensar a educagao
COmo uma pratica em acao através da comunicagao nos territorios da

noosfera digital, numa perspetiva educomunicacional.
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Este conceito de educomunicacgao, desenvolvido por autores como Ismar
de Oliveira Soares ou Jesus Martin-Barbero, configura um campo de co-
nhecimento que configura a criagao de ecossistemas comunicativos em
espacos educativos, com o objetivo de promover e ampliar as relagdes
de comunicacgao entre professores, estudantes e demais agentes da co-

munidade educativa (Martin-Barbero, 2001; Soares, 2011).

[Para estes autores, a comunicagao Nao representa apenas um instrumen-
to da educagao, mas um processo constitutivo do aprender. A educomu-
nicacao reconhece que os sujeitos aprendem em multiplos espacos e
tempos, através de linguagens diversas e em interacao com os media,
tecnologias e culturas, valorizando a participagao, a expressao, a escuta
€ a coautoria como principios pedagoégicos fundamentais. Em vez de se
centrar na transmissao de conteudos, a educomunicagao procura criar
ecossistemas de aprendizagem, onde os sujeitos criam conhecimento

de forma colaborativa, critica e criativa.

Nos territérios digitais da noosfera, a educomunicacao ganha uma nova
expressao, ja que as interagcdes mediadas pelas tecnologias exigem no-
vas competéncias, como a leitura critica dos media ou a produg¢ao multi-

modal de conteudos. Os ambientes virtuais de aprendizagem, por exem-

plo, nao sao apenas plataformas tecnolégicas, mas espacos simbdlicos
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onde se constroem relagoes, significados e subjetividades. A interacao
digital, nesse sentido, nao € apenas funcional, mas também afetiva e éti-
ca. Educar para a interacao digital é, portanto, educar para a convivéncia,
para a escuta, para o dialogo e para a responsabilidade no uso das tec-

nologias.

Autores como Henry JenRins ou Manuel Castells também contribuem
para esta reflexao dos ecossistemas comunicacionais ao destacarem o
papel das redes e da cultura participativa na sociedade contemporanea.
JenRins na sua obra Cultura da Convergéncia (2010), destaca a forma
Ccomo 0S sujeitos se tornam produtores e consumidores de conteudos,
participando ativamente da construcao da cultura. Por sua vez, Castells
no seu livro A Sociedade em Rede (2006), primeiro volume da trilogia
“A era da informacao: economia, sociedade e cultura”, analisa como as
tecnologias da informacgao reconfiguram as estruturas sociais, politicas

e econdmicas.

Neste contexto de uma sociedade digital em rede a noosfera, portanto,
nao é apenas um espaco de informacao da biosfera, mas um territério
do pensamento humano coletivo em rede, simbadlico e relacional. Habitar

esse territdrio exige uma pedagogia da presenca, da escuta e da media-

¢Cao e neste contexto, a educomunicagao, hao se assume apenas Como
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uma metodologia, mas sim como uma filosofia de acao, que procura for-
mar sujeitos conscientes, criticos e comprometidos com a transforma-

cao digital do mundo.

Em sintese, (edu)comunicar e interagir nos territoérios educativos da noos-
fera digital € um desafio e uma oportunidade. E um desafio porque exi-
ge repensar os fundamentos da educagao, da comunicacao e da cultu-
ra num mundo em constante mutagao como nos sugere JenRins (2010).
Mas é também uma oportunidade de construir uma nova ecologia do sa-
ber, baseada na colaboracao, na diversidade e na complexidade. Se por
um lado, Teilhard de Chardin, Vladimir VernadsRy e Pierre Lévy oferecem-
-nos a visao de uma humanidade interligada por lagos de pensamento e
de afeto, por outro os estudos da educomunicagao mostram-nos como

tornar essa visao operativa, concreta e transformadora.

Para aprofundar o tema consultar: b _

e Levy, P. (2000). Cibercultura (M. S. Pereira, Trad.). Lisboa: Edicées Piaget

* Martin-Barbero, J. (2002). La educacion desde la comunicacion. Buenos Aires Grupo
Editorial Norma.

- Teilhard de Chardin, P. (1965). O Fenémeno Humano. Porto: Livraria Tavares Mattins.

* Vernadsky, V. I. (2012). The Transition From the Biosphere to the Noésphere. 2ist Century
Science & Technology. v. 25, n. 1, 2, p. 10-31.
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21 Pedagogias da presencialidade: Uma abordagem ecolégica integrada

O conceito de presenca no paradigma da educacao digital € um concei-
to que desafia as fronteiras tradicionais entre o fisico e o virtual, entre o
estar e o participar, entre o ver e o interagir. Numa era em que a apren-
dizagem se constroi em ambientes hibridos, mediados por tecnologias
digitais, torna-se urgente repensar o que significa estar presente num
espaco educativo.

A presenca na educacao digital nao se pode limitar a mera conexao téc-
nica, esta exige uma implicacao profunda dos sujeitos envolvidos, que se
manifesta em trés dimensdes interdependentes: cognitiva, relacional e
interativa. Estas dimensoes, inspiradas no modelo Community of Inquiry
de Garrison, Anderson e Archer (2000) e na filosofia informacional de
Floridi (2004), constituem o nucleo desta reflexao acerca das pedago-
gias da “presencialidade”.

A primeira dimensao -Presencialidade Cognitiva: Pensar em Rede- re-
fere-se a capacidade dos sujeitos se envolverem intelectualmente nos
processos de aprendizagem. Inspirada na presenca cognitiva do modelo

Community of Inquiry, esta dimensao valoriza a construcao de signifi-

cado através da reflexao critica, da resolucao de problemas e do didlogo
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argumentativo. Randy Garrison e colaboradores definem-na como a ca-
pacidade de construir e confirmar significados através da reflexao e do

discurso numa comunidade virtual de inquiricao (Garrison, 2017).

Num ambiente digital, a presenca cognitiva nao se mede pela quanti-
dade de interacdes, mas pela qualidade do pensamento que emerge
dessas interacdes, ou seja, um estudante esta cognitivamente presente
quando formula questoes relevantes, articula ideias com profundidade e

contribui para a construcao coletiva do conhecimento.

A filosofia de Floridi reforca esta dimensao ao propor que a presenca é
uma forma de observabilidade informacional. Estar presente cognitiva-
mente é ser reconhecido como um agente que produz e transforma in-
formacao num determinado nivel de abstragao. Assim, a presencialidade
cognitiva € também uma forma de visibilidade epistemoldgica, onde o
sujeito se torna relevante no ecossistema informacional da aprendiza-

gem.

A segunda dimensao - Presencialidade Relacional: Estar com os Ou-
tros- diz respeito a capacidade dos sujeitos se projetarem como pessoas
“reais” num ambiente digital, estabelecendo vinculos, construindo con-

flanca e participando em comunidades virtuais de aprendizagem. Esta

dimensao corresponde a presenca social do modelo Community of In-
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quiry, definida como a capacidade de se projetar social e emocionalmen-
te como pessoa real através dos meios de comunicacao utilizados.

Num ambiente digital, estar presente relacionalmente implica mais do
que enviar mensagens ou participar em féruns, implica, também, reco-
nhecer o outro, escutar com atencao e responder com empatia. A pre-
senca relacional é construida na intersubjetividade, na reciprocidade e

na coesao do grupo.

Floridi contribui para esta dimensao ao distinguir entre presenca ativa
(quando ha interacao mutua entre os participantes) e presenca passiva
(quando ha apenas rececao de informagao ou observacao). A presenca
relacional pode ser vista como uma forma de presenca mutua, onde o0s
sujeitos se tornam simultaneamente observaveis e observadores, crian-
do um espaco partilhado de interacao. Esta mutualidade é essencial para
a construcao de comunidades de aprendizagem significativas, onde cada
participante é reconhecido como parte integrante do processo educativo.
Finalmente a terceira dimensao - Presencialidade Interativa: Agir no Am-
biente- relaciona-se com a capacidade de os sujeitos agir e interagir com
os elementos do ambiente educativo, sejam conteudos, tecnologias, co-
legas ou professores. Esta dimensao é inspirada na ideia de presenca

como agao observavel, proposta por Floridi, e na presenca de ensino do

modelo Community of Inquiry, que enfatiza a mediagao pedagdgica.
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Estar presente interativamente significa participar ativamente, experi-
mentar, cocriar. Num ambiente digital, isso pode ocorrer através de ativi-
dades sincronas e assincronas, de projetos colaborativos, de simulagoes,
de jogos educativos, de producao multimodal. A interacao é o motor da

aprendizagem, e a presenca interativa é o seu combustivel.

Floridi argumenta que a presenca ativa € aquela em que o sujeito é fon-
te de mudanca no sistema. Assim, a presencialidade interativa € uma
forma de transformacao informacional, onde o sujeito nao apenas con-
some conteudos, mas os modifica, os reinterpreta, os reconfigura. Esta
dimensao exige ambientes que favorecam a agéncia, a autonomia e a

criatividade.

Estas trés dimensdes da presencialidade, cognitiva, relacional e intera-
tiva, nao sao assim compartimentos estanques, mas elementos de uma
ecologia da presenca que se assume como dinamica, situada e emer-
gente e construida na interdependéncia entre 0s sujeitos, os ambientes

e as tecnologias.

0

As pedagogias da “presencialidade” devem promover: ambientes que favorecam o
pensamento critico, com desafios intelectuais, espacos de debate e oportunidades de
reflexdo; praticas que cultivem a relacdo, com dindmicas de grupo, momentos de pattilha e
estratégias de reconhecimento mtituo, e tecnologias que potenciem a acéo, com interfaces
intuitivas, ambientes digitais colaborativos e possibilidades de criacado.
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Esta integracao e cruzamento das pedagogias da “presencialidade” exi-
ge um design pedagogico intencional, onde os professores se tornam
0s arquitetos da presenca, desenhando experiéncias que permitam aos
estudantes serem vistos, ouvidos e sentidos como agentes plenos da

aprendizagem.

Resumindo, as pedagogias da presencialidade sao praticas que
reconhecem o sujeito como agente ativo, reflexivo e relacional, capaz de
construir sentido, de participar em comunidades de aprendizagem e de
interagir com os ambientes educativos das geografias fisicas e digitais,

reinventando a presenca como experiéncia situada e transformadora.

Num mundo cada vez mais conectado, mas também mais disperso, pro-
mover as pedagogias da presencialidade em contexto educativo é um
desafio fundamental. E preciso criar ambientes onde os sujeitos possam
estar verdadeiramente presentes e onde a aprendizagem seja uma ex-
periéncia de implicagao plena, de comunidade critica e de transformacao

pessoal e coletiva.

Para aprofundar o tema consultar: b _

* Floridi, L. (2004). The Philosophy of Presence: From Epistemic Failure to Successful
Observability. SSRN Electronic Journal.

* Garrison, D. R., Anderson, T., & Archer, W. (2000). Critical Inquiry in a Text-Based
Environment: Computer Conferencing in Higher Education. The Internet and Higher
Education, 2(2-3), 87-105.
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2.2. Pedagogias dialégicas com agentes conversacionais de Inteligéncia
Artificial (IA)

A emergéncia dos agentes conversacionais de inteligéncia artificial (IA),
como os modelos generativos de linguagem, esta a transformar profun-
damente a forma de ensinar e aprender. Estes agentes, capazes de si-
mular dialogo humano, nao podem, nem devem ser vistas apenas como
ferramentas tecnolégicas, mas sim, como atores nao humanos que par-
ticipam ativamente na construcao de ambientes de aprendizagem dialo-
gicos. A sua presenca inaugura uma nova ecologia pedagdgica, onde o
dialogo entre humanos e maquinas se torna parte integrante do proces-

so educativo.

Neste contexto, torna-se pertinente interrogar o papel da pedagogia
dialégica na educacao mediada por IA, explorando tanto os seus fun-
damentos filosoficos como as suas implicagdes ecoldgicas. A maiéuti-
ca socratica, enquanto pratica dialdgica classica, serve como referéncia
para pensar a aprendizagem como um processo de descoberta orienta-
do pela pergunta, pela duvida e pela argumentacao. Socrates nao trans-
mitia conhecimento, mas ajudava o interlocutor a “dar a luz” ideias que ja

possuia em poténcia, valorizando a autonomia do pensamento, a escuta

ativa e o didlogo como método para a constru¢cao do conhecimento.
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Neste paradigma atual de educacdo digital, a maiéutica deve ser reinterpretada como
uma estratégia de interacdo com agentes conversacionais, onde o estudante formula
perguntas, recebe respostas, contesta, aprofunda e reformula. Sendo que a IA, neste caso,
ndo substitui o professor, mas atua como parceiro dialdgico digital, capaz de estimular o
raciocinio e de adaptar-se as necessidades cognitivas do estudante.

Segundo o relatério Innovating Pedagogy 2024 da Open University, os
sistemas de IA generativa, como o ChatGPT ou o Gemini, tém um estilo de
comunicagao que se aproxima da interrogacao socratica. Os estudantes
podem interagir com estes agentes em tempo real, colocando questades,
pedindo explicagdes, simulando cenarios e recebendo feedback imedia-
to. Esta pedagogia da conversacao permite personalizar a aprendizagem,
simular contextos reais e desenvolver competéncias argumentativas. A
IA torna-se, assim, um interlocutor nao humano, que desafia o estudante
a pensar, a justificar e a construir conhecimento em dialogo (IKuRulska-
-Hulme et al., 2024).

Esta abordagem dialogante com IA inscreve-se numa ecologia da apren-
dizagem que reconhece a interdependéncia entre humanos, nao-huma-

nos e ambientes, sendo que esta ecologia considera a dinamica dos flu-

x0s informacionais e a diversidade de modos de expressao.
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Neste sentido, os agentes conversacionais devem ser integrados em
ecossistemas pedagodgicos que favorecam a reflexao e a colaboragao,
porque, efetivamente a |IA faz parte de uma arquitetura relacional que

inclui professores, estudantes, conteudos e interfaces.

Também o pensamento de Paulo Freire, cuja pedagogia se fundamenta
no dialogo como pratica de liberdade, pode e deve ser considerado nesta
equacao de interacao com a IA. Para Freire, “o dialogo € o encontro dos
homens, mediatizados pelo mundo, para pronuncia-lo” (Freire, 1970), e
neste sentido a IA, quando usada como agente dialégico, pode contri-
buir para esse processo, desde que seja orientada por principios éticos
e emancipatorios, na medida em que o dialogo com a |IA deve ser cons-

ciente, critico e situado, promovendo a autonomia do pensamento.

A multimodalidade é outro elemento central nas pedagogias dialdgicas
com IA. O relatério da Open University, ja citado, destaca, também, o
potencial da IA para apoiar a criacao de textos que combinam imagem,
som, video e linguagem verbal. Esta pratica, designada como Al-enhan-
ced multimodal writing, amplia as possibilidades expressivas dos estu-
dantes e estimula a criatividade critica. A composicao multimodal com IA

envolve engenharia de prompts, revisao e critica dos outputs da IA, o que

implica o desenvolvimento de uma literacia critica da |IA, que capacite
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estudantes e professores para compreenderem os limites, os vieses e as
implicagoes das interagoes com agentes artificiais (Holmes et al, 2022).
Em suma, as pedagogias dialégicas com agentes conversacionais de |A
representam uma oportunidade para reinventar a relagao entre ensino,
tecnologia e pensamento. Inspiradas na maiéutica socratica, informadas
pelas praticas emergentes descritas no relatério da Open University e
na pedagogia critica de Paulo Freire, estas pedagogias valorizam o dia-
logo como método, a reflexao como pratica e a interagao como forma de
aprender. Num mundo cada vez mais mediado por algoritmos e interfa-
ces, é urgente cultivar uma educagao que nao apenas use a |A, mas que
dialogue com ela, reconhecendo-a como agente conversacional digital,
um ator nao humano que pode contribuir para a formacao integral dos

sujeitos, desde que orientado por principios éticos, criticos e ecoldgicos.

Para aprofundar o tema consultar: b _

* Kukulska-Hulme, A., Wise, A.F., Coughlan, T, et al. (2024). Innovating Pedagogy 2024:
Open University Innovation Report 12. Milton Keynes: The Open University.
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A transformacao digital da educacao, a emergéncia da inteligéncia artifi-
cial generativa e a consolidacao de ambientes virtuais de aprendizagem
vieram intensificar a necessidade de repensar o papel dos professores
e as competéncias que devem desenvolver para atuar em ecossistemas
educativos digitais. No entanto, esta reflexao nao pode reduzir-se, como
tem acontecido frequentemente a uma abordagem técnica ou instru-
mental. E necessario, sobretudo, adotar uma perspetiva ecoldgica, que
reconheca a complexidade dos ambientes digitais e a interdependéncia
entre humanos, tecnologias e contextos.

N
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Nesse sentido, o texto publicado em 2024 Pedagogical DigCompEdu
Reloaded (PED_DIGCOMPEDU_RED24) propoe um quadro de referén-
cia renovado para as competéncias pedagdgico-digitais dos professo-
res, centrado em quatro areas fundamentais: Recursos Digitais, Ensino
e Aprendizagem, Avaliacao e Capacitacao dos Estudantes. Este quadro
amplia o modelo europeu DigCompEdu, integrando dimensades relacio-
nadas com a educacao aberta, a educacao online e a inteligéncia artificial
generativa, destacando a necessidade de os professores serem capazes
de habitar ambientes digitais, de comunicar com os atores nao humanos

e de desenhar ecossistemas de aprendizagem em rede.

Tradicionalmente, as competéncias digitais dos professores tém sido en-
tendidas como a capacidade de utilizar “ferramentas” tecnolégicas para
apoiar o ensino, ho entanto esta visao, embora necessaria, é redutora e
insuficiente. Ser competente digitalmente nao é apenas saber usar ou
utilizar uma plataforma ou criar ou editar um video, €, também, saber es-
tar, interagir e criar sentido em ambientes digitais complexos. E é com-
preender que os espacos online sao ambientes habitaveis, com dinami-
cas proprias, onde se constroem relagoes, significados e aprendizagens.
Esta nova perspetiva ecologica propde que os professores sejam capa-
zes de ler o ambiente digital, compreender as suas ldgicas, os seus flu-

X0S comunicacionais, 0s seus atores humanos e nao humanos, porque
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na realidade e € como é referido no documento citado: “sem interagées
nao ha ecossistema, e sem tecnologias digitais no ambiente online nao
ha interacdes” (Moreira et al, 2024, p. 56). Esta visao exige uma compe-
téncia relacional, que ultrapassa o dominio técnico e se inscreve numa

ética da presenca e da mediacao.

-0

Habitar ambientes digitais implica desenvolver uma presenca pedagdgica, que se
manifesta na capacidade de criar vinculos, promover interacées e construir comunidades
de aprendizagem. Os professores devem ser capazes de comunicar de forma sincrona e
assincrona, gerir salas de aula virtuais, moderar discussées, criar espacos de didlogo e
colaboracdo. Esta competéncia ndo se limita, assim, a mera utilizacao de “ferramentas”,
mas envolve uma intencionalidade pedagdgica, uma consciéncia dos tempos e dos ritmos
da aprendizagem.

Na realidade a mediacao pedagodgica nos ambientes online é um pro-
cesso nuclear que envolve a gestao de fluxos, a criagao de percursos, a
adaptacao as necessidades dos estudantes e a integracao de multiplos
recursos. Como destaca o documento, “a interatividade € a chave para
o trabalho com a virtualidade; sem essa possibilidade, o espaco virtual
perde a sua vida e o movimento que impulsiona a atualizagao constante”

(Moreira et al, 2024, p. 33). Ser competente digitalmente &, portanto, dar

vida ao espaco online, torna-lo habitavel, significativo e inclusivo.
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Um dos elementos inovadores do quadro PED_DIGCOMPEDU_RED24
€ a incorporacao da inteligéncia artificial generativa como dimensao
das competéncias pedagdgico-digitais, sendo neste contexto entendida
como um ator nao humano, um agente conversacional capaz de interagir
com os professores e os estudantes, de gerar conteudos, de personalizar

percursos de aprendizagem e de apoiar processos de avaliagao.

A IA, nesta perspetiva, nao é apenas um recurso, € um agente conversa-
cional, um tutor virtual, um parceiro pedagodgico, sendo que os professo-
res devem ser capazes de compreender, avaliar e integrar a IA nos seus
processos educativos, reconhecendo os seus potenciais e 0s seus limi-
tes. Como refere Tuomi (2024), a IA nao modifica apenas os processos
educativos, mas também a forma como pensamos os objetivos da edu-
cacao, e por isso é necessario desenvolver uma literacia critica da IA, que
permita aos professores atuar com responsabilidade, ética e criatividade.
A perspetiva ecoldégica das competéncias digitais inclui também a di-
mensao da educacgao aberta, entendida como a possibilidade de parti-
Ihar praticas, recursos e percursos de aprendizagem de forma transpa-
rente e colaborativa. Os professores devem ser capazes de criar e utilizar
recursos educativos abertos (REA), de desenvolver praticas pedagdgicas

acessiveis e de promover a participacao ativa dos estudantes na cons-

trucao do conhecimento.




COMPETENCIAS PEDAGOGICO-DIGITAIS NA PERSPETIVA ECOLOGICA: O REFERENCIAL DIGCOMPEDU RELOADED

A abertura € uma caracteristica ecolégica de ambientes abertos que per-
mitem a circulagao de ideias, a adaptacao de conteudos e a criagao de
redes de colaboracao. Como destaca a Cape Town Open Education De-
claration (2007), a educacao aberta baseia-se em ambientes digitais que
facilitam a aprendizagem colaborativa e flexivel, e na partilha de prati-
cas pedagogicas que permitem aos professores beneficiar das melhores

ideias dos seus colegas.

A avaliacao é outro dominio onde a perspetiva ecoldgica se revela funda-
mental. Avaliar em ambientes digitais nao é apenas aplicar testes online,
€ desenhar processos de avaliagao que respeitem a diversidade, promo-
vam o envolvimento e utilizem os dados de forma ética e pedagdgica.
Nesta area os atores sintéticos de IA podem desempenhar um papel
importante, automatizando tarefas, identificando padroes e oferecendo
feedback em tempo real (Al Pioneers, 2024).

Finalmente, a perspetiva ecolégica das competéncias pedagogico-digi-
tais inclui a capacitagcao dos estudantes para habitarem ambientes di-
gitais com segurancga, autonomia e criatividade. Os professores devem
ser capazes de promover a acessibilidade, de diferenciar percursos, de

envolver os estudantes em atividades praticas e colaborativas, e de utili-

zar a |A para personalizar a aprendizagem.
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Capacitar é criar condicdes para que os estudantes se tornem agentes
do seu proprio processo de aprendizagem, capazes de navegar, interagir
e criar em ambientes digitais. Esta capacitacao exige uma pedagogia da
presenca, onde o professor atua como facilitador de redes e promotor de
literacia digital critica.

Resumindo, as competéncias pedagogico-digitais dos professores nao
podem ser reduzidas a uma lista de ferramentas ou a um conjunto de

procedimentos técnicos.

o

Estas competéncias devem ser entendidas como ecoldégicas, ja que envolvem a capacidade
de habitar ambientes digitais, de comunicar com atores humanos e nGo humanos e
de desenhar ecossistemas de aprendizagem onde se promovam prdticas pedagdgicas
abertas, inclusivas e significativas.

Neste sentido, o quadro Pedagogical DigCompEdu Reloaded oferece uma
referéncia robusta para esta abordagem, integrando dimensoes funda-
mentais como a educacao online, a inteligéncia artificial e a educacao
aberta. Ser competente digitalmente &, hoje, ser capaz de pensar pedago-
gicamente com e atraveés da tecnologia, reconhecendo que os ambientes
digitais sao espacos vivos, habitaveis e transformadores.

Para aprofundar o tema consultar: * _

* Moreira, J. A., Dias-Trindade, S., Knuppel, M. A., & Serra, I. (2024). Quadro de Referéncia das
Competéncias Pedagdgico-Digitais de Professores. Pedagogical DigCompEdu Reloaded. Séo
Luis: EDUEMA.
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A analise dos ecossistemas de aprendizagem digitais permite compreen-
der que a educacao nesta era hibrida exige uma profunda reconfiguracao
das praticas pedagdgicas, das relagdes educativas e das competéncias

docentes.

Nestes novos ecossistemas 0s ambientes digitais nao podem ser as-
sumidos apenas como espacos tecnoldgicos, mas, também, como ter-
ritorios habitaveis, onde se constroem vinculos, significados e apren-
dizagens, porque na realidade as arquiteturas pedagogicas digitais,
compostas por interfaces, algoritmos, agentes conversacionais e redes,

configuram ecossistemas complexos que exigem uma atuacao pedago-

gica intencional, ética e situada.
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E neste contexto, os professores devem desenvolver competéncias pe-
dagogico-digitais que Ihes permitam habitar estes ambientes de forma
critica, criativa e colaborativa. Competéncias que nao se podem limitar ao
dominio técnico das “ferramentas”, mas que envolvem a capacidade de
compreender os fluxos informacionais, de interagir com atores humanos
e nao humanos, de promover praticas dialdégicas e de construir comuni-
dades de aprendizagem em rede, sendo a presenca pedagdgica nestes
ambientes digitais relacional, cognitiva e ética, valorizando a mediagao e

a construcao colaborativa do conhecimento.

A educomunicagao, enquanto pratica que articula comunicacao e educa-
cao, revela-se fundamental para promover as interagcoes nos diferentes
espacos da noosfera, sendo que as pedagogias da presencialidade e dia-
I6gicas ganham novo sentido, ao valorizarem a interagao entre humanos
e nao humanos, a construcao coletiva do conhecimento e a promogao de

ambientes educativos inclusivos e habitaveis.

Assim, uma abordagem ecoldgica as competéncias pedagogico-digitais
permite reconhecer que ensinar e aprender nesta era hibrida € habitar
ecossistemas complexos, interagir com multiplos agentes, desenhar ar-

quiteturas pedagodgicas significativas e promover praticas educativas que

respeitem a diversidade, a autonomia e a criatividade dos estudantes.
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A educacao digital nao pode ser apenas uma questao de “ferramentas”,
mas de presenca, de relagao e de sentido. Como sublinha Moreira e cola-
boradores (2024), no referencial Pedagogical DigCompEdu Reloaded, ser
competente digitalmente € saber habitar ambientes digitais e hibridos,
comunicar com atores humanos e nao humanos e desenhar ecossiste-
mas educativos sustentaveis e transformadores

Conclui-se, pois, que os professores devem ser formados para atuar
como arquitetos da aprendizagem digital, capazes de compreender os
ambientes que habitam, de dialogar com os seus habitantes, humanos e
nao humanos, e de construir ecossistemas pedagogicos que favorecam
a aprendizagem significativa, a participacao ativa e a transformacao so-
cial. Esta é a tarefa urgente da educacao na noosfera, a esfera pedagogi-

ca do pensamento humano, educar cidadaos capazes de pensar, agir e

aprender em rede, com consciéncia ecoldgica e ética.
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